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LOS JUGADORES EN MEXICO.
UNA PRIMERA APROXIMACION
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Juegos de azar

ALGUNOS RASGOS SOCIALES DE LOS JUGADORES
EN MEXICO

En este capitulo se pretende delinear algunos rasgos sociales de los jugado-
res en México. En primer lugar, se resumen las principales caracteristicas de
los practicantes de juegos de azar en México, y después se estudian los jue-
gos, las razones que tienen para jugar, la participacién multiple en éstos, la

frecuencia de la préctica lidica y la apuesta en el contexto del juego de azar.

;QUIENES JUEGAN?

Al abordar la definicion de las personas que practican algin juego de azar,
es necesario dar cuenta de la diversidad que conforma ese conjunto que se
identifica como “los jugadores”. La ubicuidad de los juegos de azar en cual-
quier sociedad hace imposible efectuar generalizaciones sobre un grupo
tan amplio y heterogéneo de personas.
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iQuiénes son los que juegan? Al respecto, se puede destacar que son
los hombres quienes juegan mas en comparacién con las mujeres, y que los
gue mas consumen juegos de azar son las personas en los grupos de edad
mas jévenes. También que conforme aumentan la escolaridad o el ingreso
individual aumenta la participacion en los juegos de azar, y que la condicién
de actividad es una variable que distingue de manera importante el ser o no
jugador.

Esto puede crear una imagen estereotipada en la que se pierde de vista
la variedad de razones, tipos de juego y frecuencias, que en realidad son
sumamente diversos; asi, por ejemplo, no es lo mismo ser hombre, joven 'y
apostar en un hipédromo, que ser hombre, joven y jugar rayuela. Los juegos
comparten el azar, pero no los recursos y los dispositivos necesarios para
jugarlos; asi, mientras que para el primero se necesita un lugar especifico,
caballos y jockeys, para el segundo sdlo se requieren una pared y una mo-
neda.

:/A QUE SE JUEGA?

En la primera Encuesta Nacional de Percepciones Sociales de los Jue-
gos de Azar en México se indagd acerca de cada uno de los quince juegos
de azar incluidos en el cuestionario. Con ello se obtuvo una multiplicidad de
combinaciones de juegos y perfiles de entrevistados.

Para identificar el tipo de juego se seleccioné el juego més reciente, es
decir, a cada persona que dijo haber jugado al menos un juego de azar du-
rante el Ultimo afio (jugador). Se presenta aqui el cuadro que relaciona a
detalle el tipo de juego con los juegos contenidos en el cuestionario de este
estudio (véase cuadro 4.1).

En México, el primer factor de diferenciacién entre los jugadores es el
tipo de juego. Asi, los juegos maés practicados en el Ultimo ano por los en-
trevistados son aquellos que se pueden jugar en casa o con amigos, como
la loteria tradicional mexicana, los juegos de cartas y algunos juegos tradi-
cionales como rayuela, dados, cubilete o volado.”

1

Volado: lanzar una moneda al aire para decidir un resultado al azar: “cara o cruz”. Diccionario del
Espanol Usual en México (1996), México, El Colegio de México, dirigido por Luis Fernando Lara.
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CUADRO 4.1

CLASIFICACION DE LOS TIPOS DE JUEGO
(PORCENTAJES)

Loteria Nacional, Zodiaco, El Gordo (comprar
boleto)

Loteria Nacional y Prondsticos -
Melate (sorteos en papel, elegir nimeros)

Otros sorteos (raspar)

Loteria mexicana

Juegos tradicionales (rayuela, dados, cubilete,

volado, domind) 173
Loteria tradicional mexicana, juegos Juegos de cartas fuera de casinos, como en casas,
de cartas y juegos tradicionales bares, etcétera (baraja espanola, poker, dados)

Méquinas tragamonedas (de peso o de cinco
pesos)

Rifa, témbola

Concursos de preguntas y respuestas o
rompecabezas por television en los que se envia
un mensaje de texto o se llama por teléfono
(telejuegos)

Juegos de azar

Telejuegos

Quinielas Quinielas (deportes)

Apuestas en carreras de caballos, perros,

Apuestas en carreras de cualquier tipo, automoviles, futbol, gallos, frontén, etcétera
jaripeo y rodeo

Jaripeo o rodeo (montar toros y lazar ganado)

Ir al casino
Salas de juego
Bingo
Apuestas por Internet Juegos por Internet (pdker, loterias, etcétera)

Fuente: Encuesta Nacional de Percepciones Sociales de los Juegos de Azar en México, México, UNAM,
Instituto de Investigaciones Juridicas, Departamento de Investigacién Aplicada y Opinién, 2016.

El segundo tipo de juegos mas difundido es aquel que implica comprar
un boleto, como la Loteria Nacional o los Pronésticos, seguido por las mé-
quinas tragamonedas de uno o cinco pesos, que se hicieron famosas en la
Ultima década por proliferar en las tiendas, mercados y farmacias del pais

(véase cuadro 4.2).
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CUADRO 4.2

PORCENTAJE DE PARTICIPACION SEGUN EL JUEGO MAS RECIENTE
(PORCENTAJES)

JUEGO RECIENTE

Loteria tradicional mexicana, juegos de cartas y juegos tradicionales 40.6
Loteria Nacional y Prondsticos 27.8
Maquinas tragamonedas de a peso o cinco pesos 11.9
Salas de juego 8.2
Quinielas 55
Apuestas en carreras de cualquier tipo, jaripeo y rodeo 53
Telejuegos 0.4
Apuestas por Internet 0.3

Fuente: Encuesta Nacional de Percepciones Sociales de los Juegos de Azar en México, México, UNAM,
Instituto de Investigaciones Juridicas, Departamento de Investigacion Aplicada y Opinién, 2016.

En tercer lugar se encuentran los juegos que se celebran en las salas de
juego, como casinos o salas de bingo. En los Ultimos lugares aparecen las
quinielas, las apuestas en carreras de caballos, galgos, coches, asi como el
jaripeo y rodeo. Finalmente aparecen los telejuegos y las apuestas por In-
ternet.

Si ademas de los porcentajes de participacién se observa cémo varian las
practicas segun el sexo, la edad, la escolaridad y la religién con los principa-
les tipos de juegos, surgen algunos hallazgos notables.

PARTICIPACION EN JUEGOS TRADICIONALES

En lo que respecta a juegos como la loteria tradicional mexicana, los juegos
de cartas y otros juegos tradicionales, los que participan de manera mas
frecuente son las mujeres y las personas de mayor edad. Ademaés, se obser-
van dos tendencias: conforme aumenta la escolaridad y el ingreso familiar,
disminuye la participacién en los juegos tradicionales.

Las practicas de juegos de azar como la loteria tradicional mexicana, los
juegos de cartas y otros juegos tradicionales estdn mas extendidas entre las

personas de menor escolaridad y menor ingreso (véase cuadro 4.3).
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CUADRO 4.3

PORCENTAJES DE JUGADORES SEGUN TIPO DE JUEGO: LOTERIA TRADICIONAL
MEXICANA, JUEGOS DE CARTAS Y JUEGOS TRADICIONALES

(PORCENTAUJES)
Total nacional 40.6
Hombre 336
Sexo
Mujer 50.7
De 18 a 24 anos 39.5
De 25 a 34 anos 36.1
De 35 a 44 anos 444 175
Edad
De 45 a 54 anos 255
De 55 a 64 afnos 50.4
65 afos y mas 68.7
Ninguno 65.5 E
Primaria 56.4 S
Escolaridad Secundaria 42.0 (18;
3
Preparatoria o bachillerato 36.9 -
Licenciatura o posgrado 232
No percibe ingreso 53.5
De $1a $4,382 (hasta 2 SM) 451
Ingreso individual
De $4,383 a $8,765 (més de 2 y hasta 4 SM) 32.0
Més de $8,765 (mas de 4 SM) 38.2
Menos de $4,382 (hasta 2 SM) 60.9
De $4,383 a $8,765 (més de 2 y hasta 4 SM) 46.5
Ingreso familiar
De $8,766 a $13,147 (mas de 4 y hasta 6 SM) 38.3
Mas de $13,147 (més de 6 SM) 30.0

Fuente: Encuesta Nacional de Percepciones Sociales de los Juegos de Azar en México, México, UNAM,
Instituto de Investigaciones Juridicas, Departamento de Investigacién Aplicada y Opinién, 2016.

LOTERIA NACIONAL Y PRONOSTICOS

Entre los entrevistados que jugaron Loteria Nacional y Pronésticos, los que
mas destacan, en términos porcentuales, fueron aquellos con estudios de
licenciatura o posgrado, los de mayor ingreso familiar (mas de seis salarios

minimos) y los ateos (véase cuadro 4.4).
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CUADRO 4.4

PORCENTAJES DE JUGADORES SEGUN TIPO DE JUEGO:
LOTERIA NACIONAL Y PRONOSTICOS

(PORCENTAJES)
TOTAL NACIONAL 27.8
Hombre 29.8
Sexo -
Mujer 25.0
De 18 a 24 anos 14.6
De 25 a 34 anos 30.2
De 35 a 44 anos 29.2
Edad
De 45 a 54 afos 39.2
De 55 a 64 afos 336
65 anos y mas 19.3
Ninguno 294
Primaria 27.0
Escolaridad Secundaria 22.5
Preparatoria o bachillerato 30.5
Licenciatura o posgrado 37.8
Menos de $4,382 (hasta 2 SM) 14.5
- De $4,383 a $8,765 (més de 2 y hasta 4 SM) 25.4
Ingreso familiar -
De $8,766 a $13,147 (més de 4 y hasta 6 SM) 334
Maés de $13,147 (més de 6 SM) 36.5

Fuente: Encuesta Nacional de Percepciones Sociales de los Juegos de Azar en México, México, UNAM,
Instituto de Investigaciones Juridicas, Departamento de Investigacién Aplicada y Opinién, 2016.

El resto de tipos de juegos obtienen porcentajes de participacién muy
pequefios para poder hacer andlisis méas profundos; sin embargo, hay algu-
nas hipétesis que se podrian desprender de los datos. A continuacion se
presenta un breve andlisis sobre los entrevistados que participaron en salas

de juego en México.
SALAS DE JUEGO

Entre los entrevistados cuya practica de juego més reciente tuvo lugar en
una sala de juego, es decir, asistieron a un casino o a una sala de bingo,
destacan por su porcentaje de participacién frente a la media nacional los
hombres, las personas de 45 a 54 afios, aquellos con licenciatura o posgrado

y las personas con mayor ingreso familiar (véase cuadro 4.5).
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CUADRO 4.5
PORCENTAJES DE JUGADORES SEGUN TIPO DE JUEGO: SALA DE JUEGO
(PORCENTAJES)
TOTAL NACIONAL 8.2
Hombre 7.4
Sexo
Mujer 9.4
De 18 a 24 afios 11.9
De 25 a 34 anos 7.4
De 35 a 44 anos 5.9
Edad 177
De 45 a 54 anos 13.1
De 55 a 64 afos 5.3
65 afios y mas 3.0
Ninguno S
©
Primaria 1.3 L
Escolaridad Secundaria 5.2 é
[
Preparatoria o bachillerato 9.1 3
Licenciatura o posgrado 250
Menos de $4,382 (hasta 2 SM)
De $4,383 a $8,765 48
(méas de 2y hasta 4 SM) '
Ingreso familiar
De $8,766 a $13,147 8.9
(més de 4 y hasta 6 SM) '
Mas de $13,147 (més de 6 SM) 13.7

Fuente: Encuesta Nacional de Percepciones Sociales de los Juegos de Azar en México, México, UNAM,
Instituto de Investigaciones Juridicas, Departamento de Investigaciéon Aplicada y Opinién, 2016.

;QUIENES PARTICIPAN EN MULTIPLES JUEGOS?

Hasta ahora se ha analizado el tipo de juego mas reciente en el que partici-
paron los jugadores entrevistados; no obstante, se quiere dejar constancia
del nimero de juegos diferentes en los que se involucra cada jugador. El
35.8 por ciento de los jugadores participd en un juego Unico; el 28.5 partici-
poé en dos juegos; el 16.5 en tres juegos; el 13.0 por ciento en cuatro o cinco

juegos y sélo el 6.1 por ciento en seis 0 més juegos (véase cuadro 4.6).
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CUADRO 4.6
PORCENTAJES DE JUGADORES SEGUN TIPO DE JUEGO: SALA DE JUEGO
(PORCENTAJES)
PARTICIPACION EN MULTIPLES JUEGOS DE AZAR
Un juego 35.8
Dos juegos 28.5
Tres juegos 16.5
Cuatro o cinco juegos 13.0
Mas de cinco juegos 6.1

Fuente: Encuesta Nacional de Percepciones Sociales de los Juegos de Azar en México, México, UNAM,
Instituto de Investigaciones Juridicas, Departamento de Investigacién Aplicada y Opinion, 2016.

La interpretacion de este dato debe tener en cuenta que los porcentajes
aqui presentados sélo hacen un recuento del nimero de juegos que se
combinan por jugador; por tanto, no se debe concluir que la practica de un
mayor nimero de juegos significa més frecuencia o intensidad de juego.

Como se sefialé anteriormente, cualquier intento de perfilar a los juga-
dores en México necesita tomar en cuenta la diversidad y complejidad que
implica el juego. El fenémeno del juego esté entrelazado con la cultura en
la que se desarrolla. Cada contexto social tiene sus propios juegos, les atri-

buye distintos significados y restricciones.

FRECUENCIA DE JUEGO

Si algo se puede aproximar a una “intensidad” de juego es la frecuencia con
la que se participa en la actividad ludica: no es igual que el juego se practi-
qgue de manera ocasional que de manera diaria. A los jugadores que partici-
paron en el estudio se les preguntd por la frecuencia del juego més reciente
(véase cuadro 4.7).

Ademas, como se aborda en el capitulo 5 de esta obra, no se puede
perder de vista que entre las principales razones para apostar destacan las
opciones de respuestas relacionadas con actividades recreativas y propias
del tiempo libre.
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CUADRO 4.7
FRECUENCIA DE JUEGO
(PORCENTAJES)

Diario 6.0

Una vez a la semana 26.8

Una vez al mes 24.7

Una vez cada seis meses 8.6

Una vez al afo 6.3

Ocasionalmente 27.6

Fuente: Encuesta Nacional de Percepciones Sociales de los Juegos de Azar en México, México, UNAM,
Instituto de Investigaciones Juridicas, Departamento de Investigacién Aplicada y Opinién, 2016.

Unicamente el 6 por ciento de los entrevistados juega diario; poco mas
de dos de cada diez una vez a la semana, y poco més de dos de cada diez
juega una vez al mes. Unicamente el 6 por ciento de los entrevistados jue-
ga una vez al afio. El juego ocasional corresponde a tres de cada diez juga-
dores.

;QUIENES APUESTAN?

Bajo el paraguas de “juegos de azar” ha quedado cubierta una variedad de
actividades que, si bien tienen como comin denominador el azar, involu-
cran al mismo tiempo una inversién monetaria, a veces voluntaria, como en
las cartas, y otras obligatoria, como cuando se compra un billete de loteria.
Entre los jugadores identificados en este estudio se intentd encontrar algdn
patrén entre los que si apostaron, independientemente del tipo de juego.
Cuatro de cada diez entrevistados expresaron que si han apostado. En el
cuadro se pueden apreciar las diferencias sociodemograficas entre los que
siy los que no apostaron (véase cuadro 4.8).

De entre los que apuestan destacan, con porcentajes superiores a la me-
dia nacional, los hombres, y ademéas se observa una tendencia respecto al
ingreso familiar: entre mas aumenta el ingreso, aumenta el porcentaje de

respuesta de quienes dijeron haber apostado.
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CUADRO 4.8
CONDICION DE APUESTA SEGUN PRINCIPALES VARIABLES
SOCIODEMOGRAFICAS
(PORCENTAJES)
SI APUESTA NO APUESTA
TOTAL NACIONAL 39.9 59.0
Sexo Hombre 50.5 48.9
Mujer 247 73.5
De 18 a 24 afos 44.5 52.2
De 25 a 34 anos 28.0 70.6
Edad De 35 a 44 afos 38.6 61.4
De 45 a 54 afos 50.1 49.2
De 55 a 64 anos 61.7 38.3
65 afos y mas 344 65.6
Ninguno 23.8 76.2
Primaria 534 46.6
Escolaridad Secundaria 34.4 65.0
Preparatoria o bachillerato 425 57.3
Licenciatura o posgrado 43.9 49.0
Menos de $4,382 (hasta 2 SM) 30.9 67.6
De $4,383 a $8,765
Ingreso (mégsS de2y :asta 4 SM) 386 89
familiar
Mas de $13,147 (mas de 6 SM) 53.3 45.5
Catdlico 39.6 60.1
Religion Ateo 41.7 58.3
Otra 38.3 55.2

Fuente: Encuesta Nacional de Percepciones Sociales de los Juegos de Azar en México, México, UNAM,
Instituto de Investigaciones Juridicas, Departamento de Investigacién Aplicada y Opinion, 2016.

APROXIMACION ANALITICA A LOS JUGADORES
EN MEXICO

Con los datos recogidos en la primera Encuesta Nacional de Percepciones

Sociales de los Juegos de Azar en México se ha propuesto crear una des-
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cripcion de las principales caracteristicas de los jugadores de juegos de azar
en México. En este primer ejercicio se busca construir una linea base para
conocer a los que participan en este tipo de juegos e identificar nuevas ve-
tas para el estudio de los participantes en los juegos de azar en el pais.

Para lograrlo, en primer lugar se presenta una breve explicacién sobre
los métodos utilizados para caracterizar a los jugadores a partir de los datos
recogidos en la encuesta; posteriormente se analiza al grupo de jugadores
segun las principales variables sociodemograficas y algunas preguntas de
opinién. Finalmente, se presentan algunas conclusiones sobre los perfiles
de los jugadores en México y sobre cuales temas profundizar en futuras in-
vestigaciones.

Es importante sefialar que la encuesta en estudio comparte con el resto
de los libros de la Biblioteca Los mexicanos vistos por si mismos un disefio
muestral nacional, robusto, que se apega a los pardametros establecidos
para cuestionarios de opinién en México. Como toda encuesta, tiene un
error asociado (para el caso de ésta, 4.2 por ciento) que se debe tener siem-
pre en cuenta a la hora de interpretar los resultados. Gracias al ejercicio es-
tadistico que la respalda, los resultados permiten hacer inferencias vélidas

para todo el pais.

;COMO SE IDENTIFICO A LOS JUGADORES
EN MEXICO?

El primer paso fue establecer criterios que permitieran, a partir de los datos
de la encuesta, clasificar a los encuestados en dos grupos: jugadores y no
jugadores. Para poder caracterizar a los jugadores se utilizaron dos criterios:
su participacion en juegos de azar y la Ultima fecha de juego. Se utilizé la
tabla de juegos del cuestionario y se incluyeron los quince juegos estudia-
dos. Todos aquellos que respondieron en la entrevista haber participado en
algun juego de azar fueron seleccionados. Se seleccioné al 52.9 por ciento
de los entrevistados, que fueron quienes participaron en algin juego de

azar.
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CUADRO 4.9

JUEGOS ESTUDIADOS EN LA ENCUESTA

Loteria Nacional, Zodiaco, El Gordo (comprar boleto)

Melate (sorteos en papel, elegir nimeros)

Otros sorteos (raspar)

Rifa, témbola

Quinielas (deportes)

Concursos de preguntas y respuestas o rompecabezas por television en los que se envia
un mensaje de texto o se llama por teléfono (telejuegos)

Juegos por Internet (pdker, loterias, etcétera)

Bingo

Loteria mexicana

Méquinas tragamonedas (de peso o de cinco pesos)

Asistir al casino

Apuestas en carreras de caballos, perros, automoviles, futbol, gallos, frontdn, etcétera

Juegos de cartas fuera de casinos, como en casas, bares, etcétera
(baraja espanola, pdker, dados)

Jaripeo o rodeo (montar toros y lazar ganado)

Juegos tradicionales (rayuela, dados, cubilete, volado, domind)

Fuente: Encuesta Nacional de Percepciones Sociales de los Juegos de Azar en México, México, UNAM,
Instituto de Investigaciones Juridicas, Departamento de Investigacién Aplicada y Opinion, 2016.

En lo que respecta a la temporalidad, se privilegié el juego en el que se
habia participado el Gltimo afio con el propdsito de excluir del andélisis las
participaciones que podian ser tan antiguas como, por ejemplo, un caso en
el que la practica de juego habia ocurrido 40 afios en el pasado. A partir de
este criterio se cred un conjunto de encuestados que ademas de haber ju-
gado algun juego de azar, también jugaron durante el Ultimo afo previo al
levantamiento de la encuesta. La fecha de corte para este propdsito fue el 1
de septiembre de 2015. A este conjunto de personas nos referiremos como
los jugadores de juegos de azar en México. Asi, una vez realizada esta ope-
racion se obtuvo que el 48.3 por ciento de los encuestados habia participa-

do en algun juego de azar en el dltimo afio (véase cuadro 4.10).
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CUADRO 4.10

DISTRIBUCION DE PORCENTAJES DE CONDICION DE JUEGO
(PORCENTAJES)

CONDICION DE JUEGO

Personas que respondieron NO haber jugado durante el tltimo afio 51.7

Personas que sostuvieron S haber participado en algun juego de azar durante

s - 48.3
el Ultimo afio

Fuente: Encuesta Nacional de Percepciones Sociales de los Juegos de Azar en México, México, UNAM,
Instituto de Investigaciones Juridicas, Departamento de Investigacién Aplicada y Opinién, 2016.

;QUIENES JUEGAN EN MEXICO?

Los datos de la encuesta indican que casi la mitad de los entrevistados en
el pais ha participado en algin juego de azar. Previo a este estudio no exis-
tian datos que tuvieran como propésito especifico cuantificar el nimero de
personas que participan en juegos de azar en México. En este sentido, en
la Encuesta Nacional de Ingreso y Gasto de los Hogares (ENIGH) se ha esti-
mado que los hogares mexicanos tuvieron un gasto promedio anual en
actividades recreativas y culturales de 7,548 pesos por hogar (231,863.5 mi-
llones de pesos en términos de gasto anual de los hogares). Esta cantidad
representd el 5.2 por ciento del gasto total de los hogares en 2013. Especi-
ficamente, el gasto anual en juegos de azar fue de 3,429.7 millones de pe-
sos (112 pesos en promedio por hogar al afio), cifra que constituyé el 1.5

por ciento del gasto total en actividades recreativas y de la cultura (INEG],
2013).2

;QUIENES SON LOS JUGADORES EN MEXICO?

Las siguientes graficas muestran los intervalos de confianza derivados de las
proporciones obtenidas sobre las caracteristicas sociodemogréficas de los

jugadores. Los intervalos de confianza representan el rango de valores den-

El analisis del gasto por hogar se presenta detalladamente en el capitulo dedicado al juego pro-
blematico.
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tro de los cuales se encuentra el pardmetro, con un nivel de confianza del
95 por ciento. La linea horizontal muestra el valor estimado de la media
nacional.

Entre mas grande sea la distancia entre la media nacional y los limites
que contienen el intervalo de confianza, se puede interpretar que las dife-
rencias entre los diversos grupos comparados (por ejemplo, hombres vs.

mujeres) son mas importantes.
SEXO

Los datos del estudio muestran que son los hombres quienes juegan en
mayor medida que las mujeres. Si bien el 48.3 por ciento de todos los entre-
vistados en el pais son jugadores, el porcentaje aumenta a 60.5 por ciento
cuando analizamos a los hombres por separado, y disminuye a 37.5 por cien-

to cuando calculamos dicho porcentaje entre las mujeres (véase gréfica 4.1).

GRAFICA 4.1

INTERVALOS DE CONFIANZA DE LAS PROPORCIONES
DE JUGADORES SEGUN SEXO

(PORCENTAUJES)

N

Hombre Mujer
Sexo

Fuente: Encuesta Nacional de Percepciones Sociales de los Juegos de Azar en México, México, uNaM,
Instituto de Investigaciones Juridicas, Departamento de Investigacion Aplicada y Opinién, 2016.

Del anélisis de los datos desagregados por sexo se derivan algunas hipo-
tesis: las mujeres prefieren los juegos tradicionales y los que se celebran
fuera de los casinos, mientras que los hombres hacen referencia a los depor-

tivos y las quinielas.
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EDAD

En lo relativo al anélisis de los grupos etarios, lo primero que es importante
destacar es la participacion de los més jovenes en los juegos de azar. Aten-
diendo a los porcentajes, se observa una tendencia en la que conforme
avanza la edad, aumenta la participacion en juegos de azar, hasta alcanzar
su maximo entre quienes tienen de 35 a 44 afios (véase géafica 4.2).

GRAFICA 4.2
INTERVALOS DE CONFIANZA DE LAS PROPORCIONES
DE JUGADORES SEGUN GRUPOS DE EDAD
(PORCENTAUJES)
48.87% 45.46%

32.86% 38.22%

De 18a24afios De25a34afios De35addafios DedSabddanos Deb5abdanos De b5 afosymas
Edad

Fuente: Encuesta Nacional de Percepciones Sociales de los Juegos de Azar en México, México, unam,
Instituto de Investigaciones Juridicas, Departamento de Investigacién Aplicada y Opinién, 2016.

Se pueden desprender algunas hipdtesis: los més jévenes (de 18 a 34
afos) presentan una preferencia particular por los juegos tragamonedas (de
un peso o de cinco pesos), mientras que los de mayor edad (55 afios y més)

se inclinan por los juegos tradicionales y los de cartas fuera de los casinos.
ESCOLARIDAD

Se dividid a la poblaciéon en dos grupos: aquellos que contaban con una
escolaridad bésica (primaria y secundaria) y aquellos con una educacién me-
dia superior y superior. De esta manera, los datos se agruparon bajo el su-
puesto de que existe alguna relacién entre estas dos variables, y que dicha
relacién seria més nitida en una representacion gréfica usando estas dos

categorias.
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Como se puede observar en la gréfica, la educacién bésica presenta un
efecto negativo sobre la participacién en el juego, y la educaciéon media
superior y superior, un efecto positivo. En resumen: cuanta mas escolaridad
se tiene, mas se participa en los juegos de azar (véase grafica 4.3).

GRAFICA 4.3

INTERVALOS DE CONFIANZA DE LAS PROPORCIONES SEGUN ESCOLARIDAD
Y LINEA DE MEDIA NACIONAL
(PORCENTAUJES)

41.74%

Bésica Pos-basica
Educacién

Fuente: Encuesta Nacional de Percepciones Sociales de los Juegos de Azar en México, México, UNAM,
Instituto de Investigaciones Juridicas, Departamento de Investigacion Aplicada y Opinién, 2016.

Los datos sugieren la existencia de una relacion entre el tipo de juego
mas reciente y el nivel educativo. La encuesta no puede arrojar resultados
concluyentes al respecto; sin embargo, en este caso se advierte que las per-
sonas con escolaridad bésica tienden a preferir los juegos tradicionales y los
que se celebran fuera de los casinos; mientras que aquellos con un grado de
escolaridad superior prefieren el juego en casinos.

CONDICION DE ACTIVIDAD

En relacién con la cuestién de sitener o no trabajo afecta la probabilidad de
ser jugador, se obtuvo una conclusién esperada: el porcentaje de jugadores
es mayor entre los encuestados que si tienen trabajo que entre los que no
lo tienen (véase gréfica 4.4).
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GRAFICA 4.4

INTERVALOS DE CONFIANZA DE LAS PROPORCIONES SEGUN CONDICION
DE ACTIVIDAD Y LINEA DE MEDIA NACIONAL
(PORCENTAUJES)

59.43% 33.09%

Si trabajé No trabajé
Condiciones de actividad

Fuente: Encuesta Nacional de Percepciones Sociales de los Juegos de Azar en México, México, uNam,
Instituto de Investigaciones Juridicas, Departamento de Investigacién Aplicada y Opinién, 2016.

A pesar de los intentos por encontrar alguna caracteristica especifica en
los datos que pudiera dar una pista mas sobre los jugadores en México y su
condicion de actividad, no hubo ningun hallazgo que mereciera mencién.

INGRESO FAMILIAR

Se decidié analizar a los jugadores segun el ingreso familiar mensual que
manifestaron en la entrevista. Atendiendo a la distribucién de los porcenta-
jes, la informacién socioeconémica permite dibujar una tendencia intere-
sante en la que conforme aumenta el nivel de ingreso familiar, aumenta el
porcentaje de jugadores (véase gréfica 4.5).

También es importante destacar que de los datos puede extraerse una
preferencia por los juegos de tipo loteria, sorteos y rifas, conforme aumenta
el ingreso. Al mismo tiempo, a medida que disminuye el ingreso familiar,

aumenta la predileccion por los juegos tradicionales.
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GRAFICA 4.5
INTERVALOS DE CONFIANZA DE LAS PROPORCIONES SEGUN CONDICION DE ACTIVIDAD
(PORCENTAUJES)

Menos de $4,382 De $4,383 a $8,765 De $8,766 a $13,147 Mas de $13,147
(hasta 2 SM) (més de 2 y hasta 4 SM) (més de 4 y hasta 6 SM) (mas de 6 SM)

Ingreso familiar

Fuente: Encuesta Nacional de Percepciones Sociales de los Juegos de Azar en México, México, UNAM,
Instituto de Investigaciones Juridicas, Departamento de Investigacion Aplicada y Opinién, 2016.

(EXISTE UN SOLO PERFIL DEL JUGADOR EN MEXICO?

No es posible construir un Unico perfil que abarque las caracteristicas de
todos los jugadores de juegos de azar en México. Como se ha podido apre-
ciar en el anélisis de cada una de las variables sociodemogréficas de los ju-
gadores en México y de las modalidades de participacion en los distintos
tipos de juego, serfa necesario construir varios perfiles. Algunos de los resul-
tados son, en cierta forma, esperados, como el hecho de que juegan mas
los hombres que las mujeres o que influye tener trabajo para ser jugador.
Otros son de caracter contraintuitivo; por ejemplo, los que practican juegos
de azar prefieren jugar en compafia.

En este capitulo se han empleado técnicas de anélisis estadistico senci-
llas y muy extendidas en estudios de opinidén publica, sociologia y ciencias
sociales. Ademas, se han comparado sisteméaticamente las proporciones y
se ha dado cuenta de las diferencias respecto a la media nacional.

Ahora, cabe preguntarse qué pasaria si el anélisis se llevara a cabo no de
manera separada, sino conjunta. Es decir, si se analizaran los rasgos mas
relevantes de los jugadores en México en un solo andlisis. Para cumplir con
dicho propésito se decidié emplear una técnica de anélisis de datos categd-
ricos: un anélisis de correspondencias multiple.
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Como se puede apreciar en la gréfica, el resultado del anélisis de corres-
pondencias resume en un solo gréfico los hallazgos de este capitulo. Para
leer este grafico es importante prestar atencion a la variable jugador y sus
dos posibles respuestas: siy no. Estos dos puntos seran el inicio de nuestra
lectura (véase gréfica 4.6).

GRAFICA 4.6
ANALISIS DE CORRESPONDENCIAS MULTIPLES
(PORCENTAJES)
De 65 afios y mas De 55 a 64 afios
Elemental De 45 a 54 afios Hombre
. 5 . Si trabajo
No De 35 a 44 afos 50 _——
No trabajo .
De 25 a 34 afios
Mujer
Media superior y superior
De 18 a 24 afos
Ser jugador Sexo . Edad AEscolaridad mmmm Condicion de actividad

Fuente: Encuesta Nacional de Percepciones Sociales de los Juegos de Azar en México, México, unawm,
Instituto de Investigaciones Juridicas, Departamento de Investigacion Aplicada y Opinién, 2016.

Alrededor del sivemos las caracteristicas mas frecuentes de los jugado-
res: tener un trabajo, tener de 35 a 44 afos, o de 25 a 34 afios, y ser hombre.
Las distancias son estandarizadas en este gréfico, lo cual permite analizar la
distancia entre dos puntos: entre mas cercanos son, méas guardan cierta re-

lacidn entre si.
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El analisis de correspondencias permite interpretar cada uno de los ejes;
asi, por ejemplo, para este caso, el eje X resume en buena medida el ser o
no ser jugador, por lo que si se leen de manera horizontal las distancias en-
tre unos puntos y otros puede observarse que estos resultados son consis-
tentes con los previamente sefalados: existe una correspondencia entre ser
o no jugador con caracteristicas tales como el sexo y la condicién de activi-
dad, y en menor medida con la edad y la escolaridad. Estos datos ponen de

relieve ciertos rasgos de los jugadores en México.

CONCLUSIONES

En resumen, tras revisar las caracteristicas sociodemogréficas de los jugado-
res en México, se presentan algunas hipdtesis que sugieren los datos anali-
zados.

Entre los hallazgos mas relevantes se puede extraer que el 48.3 por cien-
to de los habitantes del pais participd en al menos un juego de azar el Ulti-
mo ano.

Mediante los datos de esta primera Encuesta Nacional de Percepciones
Sociales de los Juegos de Azar en México se han delineado rasgos que ca-
racterizan a los participantes en juegos de azar. En este primer ejercicio ex-
ploratorio se busca proponer una linea para guiar futuras investigaciones e
identificar nuevas vetas para el estudio de los participantes en los juegos de
azar en el pais.

En esta etapa del estudio, que es la exploracién inicial del fenémeno, los
datos permiten empezar a dibujar hipdtesis sobre las relaciones que guar-
dan practicar un juego, el tipo de juego y el tipo de juego preferido. Un
elemento en comun es que todo parece indicar que los jugadores entrevis-
tados en la encuesta comparten algunos rasgos en comun.

Entre los principales hallazgos se puede destacar que hay mas jugadores
entre los hombres (60.4 por ciento) que entre las mujeres (37.5 por ciento).
También, que los mas jovenes juegan mas: se puede observar que conforme
aumenta la edad, crece también la participacion en los juegos de azar.

En lo que toca a la escolaridad, se observé que conforme ésta aumenta,
también lo hace la participacion en los juegos de azar. Esta tenedencia es
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mas clara si agrupamos a los entrevistados en dos grupos: educacion bésica
y educacién superior; asi, el 47.7 por ciento de las personas con educacion
béasica si juegan, mientras que entre las personas que cuentan con educa-
cién superior el porcentaje es de 57.7 por ciento.

Ademas, seglin condicién de actividad, se observé que entre los que si
tienen una actividad (59.4 por ciento) es mas grande la proporcién de juga-
dores que entre los que no tuvieron alguna actividad (33.0 por ciento).

El juego mas practicado (ponderado por fecha de juego) es la loteria
tradicional mexicana (40.6 por ciento) y la Loteria Nacional (27.8 por ciento), 191
seguido por las méaquinas tragamonedas (11.9 por ciento) y las salas de jue-
go (8.2 por ciento).

Sin embargo, algunas preguntas quedaron pendientes, como, por ejem-
plo: ;jexisten patrones que estructuran dichos rasgos?, jbajo qué diferentes
patrones se estructuran los rasgos comunes?, y jqué arreglos y combinacio-

nes de esos elementos se presentan?

Juegos de azar

El disefio y la ejecucién de nuevas investigaciones permitird ahondar en
las distintas modalidades que asumen los jugadores y las précticas.

Es necesario conocer mas elementos acerca del fenédmeno del juego en
México; no obstante, no queda lugar a dudas de que éste es un tema que
abre la puerta a futuras investigaciones, y que estas primeras pesquisas de-
jan testimonio de lo mucho que aun se puede descubrir.
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